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Dominika Wojtylak — rysuje, maluje, fotografuje, ilustruje, a takze bez umiaru czyta.
Zaréwno ksigzki jak i obrazy traktuje jak podréze, w ktére coraz czesciej zabiera
dzieci i dorostych, prowadzgc warsztaty. Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych

w Krakowie.

Grupa wiekowa: 6-10 lat.
llo$é uczestnikéw: do 25.
Czas trwania: 60-90 minut.

Materiaty do warsztatéw:

o kartki A4 po jednej dla kazdego (i kilka zapasowych),
podktadki do rysowania w przypadku braku stolikow,
otéwki i gumki,
kredki miekkie pastelowe typu bambino (najlepiej komplet na uczestnika) lub
woskowe,
kostki do gry (po jednej na uczestnika),
plansze do gry (ponizej),
chusty lub kawatki materiatu, najlepiej biate, okoto 1m x 1m,
teczki papierowe, do ktérych dzieci zabiorg rysunki,
stoper lub timer ze smartfona.

Przygotowanie sali:

Miejsce na stanie i siedzenie w kregu (dywan albo jakie$ poduszki pod pupy). Jezeli
nie ma stolikbw, to twarde podktadki do rysownia. Miejsce na wyeksponowanie
narysowanych prac, np. sznurek z klamerkami rozciggniety miedzy haczykami, lub
odpowiednia ilos¢ glinki do przymocowania kartek do krawedzi pétek (w bibliotece).

Cel warsztatow:

Stworzenie wiekszej catosci przy indywidualnej pracy (smocza spotecznos$¢ podobna
do siebie mimo rdznic). Umiejetnosc¢ taczenia oddzielnych elementéw w spéjny
rysunek. Zabawa w zrownowazony sposOb z czasem na ekspresje i na skupienie.

Przebieg zajeé:

Przywitaj sie i przedstaw dzieciom.

Usigdzcie (lub stancie) w kregu. Jezeli dzieci sie nie znajg, niech kazdy po kolei powie
gtosno swoje imie.

Prowadzacy jest najstarszym smokiem i zaprasza uczestnikéw do odkrycia smoczej
wioski. Kazdy, dzieki losowaniu kostkg, odkryje i narysuje jednego z mieszkancow
smoczej wioski i nada mu imie. Bedzie tez mégt zabra¢ swojego smoka do domu.




Zapytaj o ksigzki, filmy lub gry, z ktérych dzieci znajg smoki, co o nich wiedza, jakie sg
rézne wersje opowiesci o smokach. Zapytaj o pomysty skad sie wziety te opowiesci
(znaleziska po dinozaurach, bardzo stare legendy). Powtorz, ze celem gry jest losowe
odkrycie postaci smokéw z jednej smoczej wioski i zapro$ dzieci do stolikow.

Rozdaj kartki, kredki, plansze i kostki.
Wytlumacz zasady zabawy pokazujgc plansze:

Mamy 6 rodzajow kazdej czesci ciata, wszyscy zaczniemy od tutowia (mtodszym
dzieciom wyjasnij co to tutbw). Kazda czes¢ ciata na planszy, to jedna runda rzucania
kostka. W kazdej rundzie uczestnik rzuci jeden raz kostka i narysuje to, co wylosowat.
Czyli na przykfad gtowe lub ogon danego rodzaju. To znaczy, ze jezeli w rundzie
rysowania gtowy wypadnie trojka, to uczestnik rysuje gtowe z trzeciej kolumny, jezeli
pigtka to z pigtej itd. Trzeba je narysowac tak, zeby tgczyly sie dobrze z innymi
czesSciami ciata.

Wybieramy jedng kredke tak, zeby caty smok miat kontur tego samego koloru
i bedziemy nig rysowac catego smoka, a potem pokolorujemy na rézne kolory.
Rysujemy smoczyce lub smoki, jak kto chce.

Na kazdg czesc¢ ciata smoka, mamy czas, ktory bedzie nam wyznaczat gong
(po 2-3 minuty np. https://www.youtube.com/watch?v=wiMQXOnzA5k).

W rzeczywistos$ci po sygnale konca rundy dolicz do tego okoto minuty na
dokonczenie, jezeli kto$ tego potrzebuje.

Mozesz im pokazac jak dtugi czas majg rysowanie w jednej rundzie jeszcze w trakcie
siedzenia w kregu: podziel ich na grupy (przez odliczanie 1-2-3). Trzy r6zne grupy
wydaja odgtosy lotu smoka na przemian cicho i gloSno np. 1 — szumi, 2 — buczy,

3 — Swiszczy).

Pomagasz im jak sie pogubig w trakcie gry i podkres$lasz, ze wyzwaniem rysunku jest
potaczenie tych czesci.
Pilnujesz gongu.

Czas na dokonczenie do 5 min.

Czas na kolorowanie do 15 min.

Po zakonczeniu rysowania kazdy podpisuje sie na kartce a obok pisze imie swojego
smoka (niepiszacym moga poméc starsi lub prowadzacy). Zawiesza swoj rysunek
we wskazanym miejscu.



https://www.youtube.com/watch?v=wiMQXOnzA5k

Jezeli jest na to czas, zwlaszcza z mtodszymi dzie¢mi, po rysowaniu zapraszasz ich
do zabawy:

Zabawa w wykluwanie sie smoczych jajek

Ten, kto skonczyt rysowac, kuca lub siada w kregu trzymajgc swoj rysunek i zostaje
nakryty chustg (przy braku chust — wkasnag kurtkag lub swetrem). Kiedy wszystkie smoki
sg juz pod skorupkami opowiadasz im jak wykluwajg sie smoki, powolutku i cicho

i jakie sg zdziwione po wykluciu. Na znak (np. zastukanie w "skorupke") zaczynajg sie
wykluwac (mozna wolno lub szybko). Po wyjsciu spod chusty kazde dziecko pokazuje
swoj rysunek i przedstawia smoka. Pokazujesz mu gdzie i jak moze zawiesi¢ swoj
rysunek lub robisz to wkasnorecznie. "Wyklute smoki" sktadajg swoje chusty, a potem
zasiadajg obejrzeC wszystkie rysunki razem.

Wspdlne ogladanie smoczej wioski

Zapytaj, ktére smoki majg podobne czesci ciata. Zapytaj co dzieci myslg o ich
usposobieniu i stopniu pokrewienstwa. Zauwaz, ze pomimo réznic w wygladzie
wszystkie smoki sg jakby z jednego kompletu i z jednej rodziny. Zachec

do wymyslania wtasnych historii ze smoczej wioski.

Jezeli widzisz potrzebe ekspresji, mozesz zakonczyc¢ tak:

Zabawa w zianie ogniem (cicho-gto$no-cicho)

Mozesz ich zacheci¢ do wrzaskow, moga nawet pobiegac uczac sie latac. Jezeli nie,
to uczysz ich tylko zia¢ jak mate smoczatka.

Po wrzaskach uciszasz mowiac, jak smoki z czasem, zeby nie spali¢ catej wioski ucza
sie zapalac tylko to, co chcag. Na koniec kto chce, moze wydac z siebie pozegnalny
smoczy ryk.

Dziekujesz dzieciom za wspoélng zabawe, rozdajesz im rysunki i zegnasz sie z nimi.

Ksiazki ze smokami, do wykorzystania:

Krakow. Smoczy przewodnik dla dzieci tucja Malec-Koranjew, Aleksandra
Pudelko, wyd. Szwendacze 2021

Jotka — fowca smokow. Smoki wysp brytyjskich tukasz Radecki, wyd. Zysk i S-ka
Ksiezniczki i smoki, Rycerze i smoki. Christina Bjork, wyd. Zakamarki

Bajka o tym, jak btedny rycerz nie uratowat krolewny, a smok przeszedt na
wegetarianizm tukasz Olszacki, wyd. Papilon
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Przyktad smoka (efekt koricowy):




